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Modulo
“DISCONNESSI”

OGGETTO: EDUCAZIONE ALLA LEGALITA E SICUREZZA DIGITALE: “IL NOI E MEGLIO
DELL'10™ TEST DI DIPENDENZA DA CELLULARE. EDUCAZIONE DIGITALE

o TRATTAZIONE DEI COMPORTAMENTI DIFFUSI TRA | GIOVANI LEGATI ALL'USO
SCORRETTO DEL WEB.

e TRATTAZIONE DEI REATI CONNESSI ALL'USO IMPROPRIO DELLE TECNOLOGIE E DEI
SOCIAL NETWORK

e USO CORRETTO DEGLI STRUMENTI DIGITALI E SOCIAL NETWORK (CONSIGLI E
SUGGERIMENTI)

o “DIPENDENZA DA SOCIAL MEDIA O SOCIAL MEDIA ADDICTION”

DURATA: 2 ORE

DESTINATARI: CLASS| TERZE DELLE SCUOLE SECONDARIE DI PRIMO GRADO E SCUCOLE
SECONDARIE SUPERIORI

BREVE DESCRIZIONE DEL PROGETTO:

Il Progetto ha l'obiettivo, attraverso il dibattito frontale con i ragazzi in classe, di analizzare i
comportamenti scorretti nell'utilizzo dello smartphone e social media, portando i giovani a riflettere sui
perché hanno deciso di trasferire gran parte della loro “vita reale nel mondo virtuale” (videogiochi,
relazioni, ecc.).

Il progetto ha lo scopo di insegnare loro il valore del lavoro verso obiettivi a lungo termine e di
sostenere il passaggio dall'io al noi educandoli a collaborare e a vedersi come comunita per diventare
adulti responsabili e consapevoli.

Ulteriore obiettivo € quello di indicare loro gli strumenti di tutela giuridica previsti dal nostro
ordinamento poiché vi € la tendenza, oramai largamente diffusa oggi, di passare dal gioco al reato
con la convinzione di fare la cosa giusta, invocando “il diritto legittimo al gioco e al divertimento” legato
alla loro etal

Attraverso la disamina del caso realmente accaduto, verranno fornite ai giovani strumenti per
confrontarsi con una realta complessa e spesso contraddittoria ma assolutamente gestibile nel rispetto




delle regole e di sé. Insegnando loro che la frustrazione € essenziale per la crescita e che la realta
non sempre coincide con i loro desideri.

Verra affrontato in classe il tema delle “challenge”: mode e sfide non solo altamente diseducative per
i pill giovani, ma anche estremamente pericolose.

L'obiettivo del progetto € quello di contrastare le condotte illecite e gli atti autolesionistici in eta
adolescenziale, promuovere l'educazione alla legalita, la conoscenza di sé.

ARGOMENTI TRATTATI:

o DIRITTO PENALE: condotte integranti i reati di

0 “pornografia virtuale” (art. 600 quater1 c.p.),

0 “‘Revenge Porn, diffusione illecita di immagini o video sessualmente espliciti” (art. 612 ter c.p.),
0 “violenza sessuale” (art. 609 bis c.p.),

0 “atti sessuali con minorenne” (art. 609 quater c.p.),

0

0

0

‘minaccia” (art. 612 c.p.),
“estorsione” (629 c.p.);
Istigazione a delinquere;

o Perdita del valore di sé;

o |l bisogno adrenalinico di mettersi alla prova riconducendo erroneamente I'agire ad una prova
agonistica;

o lI'blocco della realta dell'identita personale;

¢ |l bisogno di appartenere ad un gruppo a scapito della propria personalita.



